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Zatacznik nr 1 do Warunkéw

Specyfikacja nr 1
wymogi dla Oprogramowania - licencja bezterminowa - do symulacji czynnosci sktadajgcych sie na
proces odbioru oraz przyjecia surowcow i materiatdw do magazynu oraz do symulacji czynnosci
sktadajacych sie na proces sztauowania kontenerdw realizowanych w wirtualnej rzeczywistosci do
wykorzystania dla nieograniczonej liczby uzytkownikow;

I Wymagania funkcjonalne Symulatora VR do symulacji czynnosci sktadajacych sie na proces
odbioru oraz przyjecia surowcoéw i materiatéw do magazynu:

Symulator zostanie wykonany w technologii wirtualnej rzeczywistosci (Virtual Reality).

W aplikacji bedzie mozna wybra¢ co najmniej nastepujace dwa jezyki obstugi: polski i angielski

Aplikacja umozliwi przeprowadzenie symulacji w technologii wirtualnej rzeczywistosci (VR).

Aplikacja umozliwi przeprowadzenie symulacji z wykorzystanie komputera klasy PC

wyposazonego w monitor ekranowy lub notebooka.

5. Symulator zostanie wykonany w sposob zapewniajacy bezpieczna eksploatacje w sieci
uczelnianej.

6. Symulator zostanie skonstruowany w sposob, ktory zapewni uzytkownikom bezpieczna
rozgrywke

7. Symulator oparty zostanie na technologii Sledzenia pozycji gogli VR i kontroleréw VR

8. Dziatanie symulatora musi by¢é zgodne z aktualnie obowigzujgcymi procedurami
publikowanymi przez uprawnione podmioty.

9. Osoba korzystajaca z symulatora wyposazona bedzie w dwa kontrolery VR, ktére umozliwig jej
oddziatywanie na wirtualng rzeczywistosc.

10. Uzytkownik bedzie miat mozliwos¢ poruszania sie po wirtualnej przestrzeni za pomocg
rzeczywistych ruchéw oraz mechanizmu teleportacji.

11. Rozgrywka w symulatorze bedzie prowadzona w trybie single player tzn. w symulacji bedzie
brat udziat tylko jeden aktywny uzytkownik.

12. Dziatania w symulatorze wykonywane bedg w wymodelowanej graficznie wirtualnej
przestrzeni, ktéra swoim wygladem bedzie odwzorowywaé magazynowsg strefe przyjed.

13. W strefie przyje¢ wydzielona bedzie przestrzefi na sortownie oraz etykietownie o tgcznej
wielko$ci co najmniej 50 m2.

14. Strefa przyje¢ wyposazona bedzie w dok z podstawiong otwartg naczepg oraz kilka pdl
odkfadczych.

15. Na jednym z pdl odktadczych bedzie znajdowac sie paleta z umieszczonymi na niej wyrobami
okreslonymi w scenariuszu.

16. Strefa przyjec posiadaé bedzie przestrzen niezbedng do przeprowadzenia kontroli ilo$ciowej
i jakosciowej towarow.

17. W strefie przyje¢ znajdowacd sie bedzie elektroniczng waga magazynowa o maksymalnym
obcigzeniu 300 kg, za pomoca ktérej uzytkownik bedzie mégt zwazy¢ towary.

18. W strefie przyje¢ znajdowac sie bedzie komputer pozwalajacy uzytkownikowi wybraé
i wydrukowac okreslone etykiety, protokét rozbieznosci i reklamacji oraz dokument przyjecia
zewnetrznego.

19. Uzytkownik bedzie mégt w czasie symulacji zapozna¢ sie z okreslonymi dokumentami

towarzyszgcymi dostawie (np. dowdd dostawy, zamdwienie, faktura), ktére beda

prezentowane w czytelny sposdb.

pODNDE
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Uzytkownik w symulacji bedzie wyposazony w skaner kodéw kreskowych, za pomoca ktérego
bedzie mdgt zeskanowaé kody znajdujgce sie na opakowaniach z towarem

Uzytkownik w symulacji bedzie wyposazony w miare zwijang, za pomocg ktérej bedzie mogt
zmierzy¢ gabaryty opakowan z towarami.

Symulator VR wyposazony bedzie w co najmniej 5 réznych scenariuszy.

Kazdy ze scenariuszy okreslat bedzie wszystkie niezbedne do symulacji parametry, takie jak:
rodzaje przyjmowanych wyrobéw, ich ilo$é, niezgodnosé jakosciows i/lub ilosciowa, wyglad
dokumentow.

Symulator VR bedzie obejmowat co najmniej jeden scenariusz prowadzacy do wnioskéw, ze
wystepuje niezgodnosc¢ ilosciowa dostawy. Niezgodnos¢ ta wystepowac bedzie w réznych
wariantach, np. wagi, liczby sztuk itp.

Symulator VR bedzie obejmowat co najmniej jeden scenariusz prowadzacy do wnioskdw, ze
wystepuje niezgodnosc¢ jakosciowa dostawy.

W ramach kazdego scenariusza uzytkownik bedzie mégt zabezpieczy¢ wszelkie niezgodnosci
poprzez umieszczenie okreslonych wyrobdw w wyznaczonym do tego miejscu.

W ramach kazdego scenariusza uzytkownik bedzie mogt wykonaé protokét rozbieznosci.
Kazdy scenariusz bedzie sie miedzy sobg rdznit np. asortymentem, rodzajem wystepujgcych
niezgodnosci, przy czym liczba wyrobdw znajdujgcych sie na palecie i podlegajacych odbiorowi
nie bedzie mniejsza niz 10 pozycji asortymentowych.

W ramach kazdego scenariusza uzytkownik bedzie mdgt wykonaé sortowanie poszczegdlnych
grup wyrobow poprzez umieszczenie kazdego z nich w odpowiednim miejscu w sortowni.
Uzytkownik symulatora VR bedzie miat mozliwo$¢ podnoszenia, obracania i ogladania pod
réoznym katem interaktywnych wyrobéw znajdujgcych sie na palecie.

Uzytkownik symulatora VR bedzie mdgt zwazy¢, zmierzy¢ i zidentyfikowaé nazwe produktéw,
numer partii, nazwe producenta, wage i pojemnos¢ interaktywnych wyrobdéw znajdujacych sie
na palecie.

Uzytkownik symulatora VR bedzie mdgt odstawié towary w wybrane przez siebie miejsce (np.
do sortowania, do wyjasnienia niezgodnosci) oraz przykleic etykiety.
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Wymagania funkcjonalne Symulatora VR do symulacji czynnosci sktadajacych sie na proces
sztauowania kontenerow

Symulator zostanie wykonany w technologii wirtualnej rzeczywisto$ci (Virtual Reality).

W aplikacji bedzie mozna wybra¢ co najmniej nastepujace dwa jezyki obstugi: polski i angielski
Aplikacja umozliwi przeprowadzenie symulacji w technologii wirtualnej rzeczywistosci (VR).
Aplikacja umozliwi przeprowadzenie symulacji z wykorzystanie komputera klasy PC
wyposazonego w monitor ekranowy lub notebooka.

Symulator zostanie wykonany w sposob zapewniajacy bezpieczna eksploatacje w sieci
uczelnianej.

Symulator zostanie skonstruowany w sposob, ktory zapewni uzytkownikom bezpieczng
rozgrywke

Symulator oparty zostanie na technologii sledzenia pozycji gogli VR i kontroleréw VR
Dziatanie symulatora musi by¢ zgodne =z aktualnie obowigzujgcymi procedurami
publikowanymi przez uprawnione podmioty.

Osoba korzystajgca z symulatora wyposazona bedzie w dwa kontrolery VR, ktére umozliwig jej
oddziatywanie na wirtualng rzeczywistosc.

Uzytkownik bedzie miat mozliwo$¢ poruszania sie po wirtualnej przestrzeni za pomoca
rzeczywistych ruchéw oraz mechanizmu teleportacji.

Rozgrywka w symulatorze bedzie prowadzona w trybie single player tzn. w symulacji bedzie
brat udziat tylko jeden aktywny uzytkownik.

Rozgrywka w symulatorze bedzie prowadzona w wirtualnym srodowisku, ktdre przedstawiato
bedzie kontener wraz ze statym osprzetem mocujgcym (np. zaczepy mocujgce) oraz przestrzen
wokot niego.

Wirtualna przestrzen w symulatorze VR zostanie wykonana z dbatoscig o estetyke, a takze
bedzie przedstawiad realistyczne otoczenie.

Uzytkownik symulatora VR bedzie musiat dokonaé ogledzin kontenera i okresli¢, czy posiada
on usterki uniemozliwiajace zatadunek.

Uzytkownik symulatora VR bedzie mégt w wirtualnym srodowisku zapoznac sie z listg towaréw
przeznaczonych do zatadunku (cargolista).

Lista towaréw w symulatorze VR bedzie zawiera¢ m.in. informacje o ilosci towardw, ich
rozmiarach i wadze.

Uzytkownik symulatora VR bedzie mogt obejs¢ kontener dookotfa i wejs¢ do niego, a takze
zamykad i otwierac drzwi kontenera.

W symulatorze VR sposéb otwierania drzwi kontenera musi oddawaé rzeczywisty sposdb
otwierania drzwi kontenera.

W symulatorze VR na podstawie oglagdanego obrazu uzytkownik bedzie mdgt zaakceptowac
kontener jako odpowiedni do zatadunku albo uzna¢ go za uszkodzony i nieodpowiedni.
Uzytkownik symulatora VR bedzie mdgt swobodnie oznaczyé miejsce usterki kontenera.
Aplikacja bedzie miata mozliwos¢ poinformowania uzytkownika czy poprawnie oznaczyt
usterki.

Symulator VR wymusi na uzytkowniku inspekcje kolejnego kontener jesli poprzedni kontener
byt uszkodzony.

Symulator VR pozwoli na proste wygenerowanie pliku do druku, ktéry w czytelnej formie
bedzie przedstawiat liste tadunkowa, zawierajacg wszystkie elementy przewidziane do
zatadunku okreslone w edytorze.

W symulatorze VR towary przeznaczone do zatadunku ustawione bedg przy kontenerze.

W symulatorze VR uzytkownik bedzie mdgt podnosi¢ towary, obracaé¢ je oraz dowolnie
odktadac za pomoca kontroleréw VR.
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W symulatorze VR uzytkownik bedzie mdgt dokonac zabezpieczenia i zatadunku towaréw do
kontenera poprzez minimum: zamocowanie towardw pasami, wypetnienie luk, odpowiednie
roztozenie ciezaru tadunkdéw, wtasciwe pietrzenie fadunku itp.
W symulatorze VR uzytkownik bedzie modgt zabezpieczy¢ towary przed wypadnieciem
z kontenera oraz zamkng¢ drzwi kontenera.
W symulatorze VR opakowania z towarami bedg posiadaé odpowiednie symbole, miedzy
innymi: ,,Ostroznie szkto”, ,Materiat fatwopalny”, ,Chroni¢ przed deszczem”.
W symulatorze VR kontenery wystepowaé bedg w minimum dwdéch rozmiarach: 40. stopowe,
20. stopowe.
W symulatorze VR uzytkownik w czasie symulacji bedzie miat dostep do narzedzi sztauerskich,
ktore bedzie mdgt w dowolny sposdb zastosowac do sztauowania tadunkdéw.
W symulatorze VR uzytkownik ma do dyspozycji minimum nastepujgce narzedzia: drewniane
kantéwki, deski, pasy zabezpieczajace itp.
W symulatorze VR uzytkownik bedzie modgt zaczepiaé tasmy zabezpieczajgce o zaczepy
mocujgce wystepujace w kontenerze oraz opierac je o towary.
W symulatorze VR uzytkownik bedzie mégt wykorzysta¢ drewniane kantéwki i deski réznej
dtugosci w celu sztauowania towaréw w kontenerze.
W symulatorze VR uzytkownik bedzie mégt w czasie zatadunku spojrze¢ na przestrzen
wewnatrz kontenera z géry, aby ocenic¢ poprawnosc¢ roztozenia towaréw.
Komplementarng czescig symulatora bedzie edytor scenariuszy, ktéry pozwoli osobie
nieposiadajacej wiedzy technicznej na tworzenie nowych scenariuszy symulacji.
Edytor pozwoli na wybranie rozmiaru kontenera przeznaczonego do zatadunku.
Edytor pozwoli na okreslenie rodzaju towardw i ich liczby przeznaczonych do zatadowania do
kontenera.
W edytorze do zapakowania bedzie mozna dodac¢ rézne towary np:

a. europaleta zatadowana kartonami, owinieta folig stretch i tasmami mocujgcymi,
europaleta z beczkami metalowymi,
europaleta z materiatami budowlanymi,
skrzynia azurowa zatadowana towarami o tgcznej wadze 1000 kg,
mata skrzynia z towarami,
$rednia skrzynia z towarami,
duza skrzynia z towarami,
rézne towary na podbudowie z drewna,
Edytor pozwoli na zapisanie stworzonego scenariusza.
Edytor pozwoli na tworzenie nowych scenariuszy oraz edycje istniejgcych scenariuszy.
Edytor pozwoli na usuwanie istniejgcych scenariuszy.
Edytor w sposéb losowy bedzie przydziela¢ w niektérych sesjach (rozgrywkach) do inspekgji
przed zatadunkiem uszkodzone kontenery.
W edytorze dostepne bedg co najmniej trzy rézne warianty uszkodzen kontenera.

>S@ 0o 0T

W przypadku uzycia w niniejszej Specyfikacji Technicznej nazw wtasnych, Zamawiajacy dopuszcza
rozwigzania rGwnowaine.
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